c1ck Magazin

KEMPELESI
TAKTIKAK

FEGYVERLEIRAS
l. rész - M4A1

JARMU




. évfolyam 1. szam - 2009. 11. . — http://stickman.hu/magazin/

Tartalom

NoogokrowdpE

Egy teches naploja az uj épitkezésrol.
Fegyverleiras 1. rész.

Péar sz6 a klan rendszerrol.

KlanBazis v0.2.

Jarmii modok.

Kempelési taktikak.

Havi galéria.

Egy teches naploja az 0y epitkezesrol

November 1: Egy teches épitkezés jelent meg a Nagy Totol délre. Még nem tudjuk
mire késziilnek, de az stickek valami jfajta reaktorrol beszélnek...

November 4: Befejez6dott a teches épitkezés, immar egy impozans épiilet all helyette.
A pletykak egy Sotét Energia Reaktorrol beszélnek...

November 7: Kideriilt, hogy a tech épitmény valoban egy Sotét Energia Reaktor, ami
MAGABOL A TERIDOKONTINUUMBOL veszi ki az energiét, szoval torzitja a teret
¢és az idot. A gun mérndkok szerint nem jo dtlet, a techek szerint nem lesznek "Eldre
Nem Latott Kovetkezmények". En félek...

Ugy tudom, hogy egy sotét energia reaktor sok gondot tud okozni, leallitani nem lehet,
csak felrobbantani, aminek rossz kovetkezménye lehet. A tér-id6 elszabadulhat...
Segitseg!!!
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Fegyverleiras 1. rész

Az M4AT1 volt a sziget els6 fegyvere, miel6tt a techek megérkeztek volna. Egy
gépfegyver, tehat nagyon gyorsan 16, de pontatlan. Ha leguggolsz vele, kicsit
pontosabban tudsz 16ni, de igy konnyebben eltalalnak. Kozelharcra a legjobb, akkor nem
is kell célozni vele, ugy is lehet 6lni. Tavolra mar nem annyira jo. Jarm{ib6l nem olyan
nehéz kildni az ellenséget,csak sokan elfelejtik a 16vedék lassusagat beleszamolni.

Par sz0 a klan rendszerrol

- Mi értelme van a klanoknak ebben a jatékban?
*Mindenkinek mast jelent a klanja. Van, aki a tarsasagért van klanban, van, aki
a pontokért, és van olyan, akit nem érdekel nagyon, csak tigy hivtak.

- Alapitsak, vagy belépjek egy klanba?

*Rajtad mulik. Sok klan van mar most is, de elég kevés az igazan jo. Ha ugy
érzed, hogy tudsz naponta foglalkozni, hénapokig, évekig a klanoddal, akkor
alapits egyet. De ha nincs ra sok idéd, de egy jo tarsasagban akarsz jatszani, 01
ismerGsoket szerezni, akkor 1épj be egybe.

- Alapitani szeretnék, hogyan kezdjem?

Reklamozni akarod a klanod? Ir] *El6szor is, ne azonnal alapits klant, hanem 1-2 honapig jatsszal a jatékkal, és
kiink kis leirast a klanodrol. & ismernek, akkor alapitsd meg. Valassz jo nevet, f6leg roviditést neki, mert

e u .egy. - el{as - imo ,ro » €8 mindenki az alapjan fogja emlegetni. Aztan, reklamozd a klanod, példaul a

ha jo, kirakjuk a kovetkez0 szamban! kléan tizendfalon, vagy a jatékban. Aktiv tagokat vegyél fel, akik heti toplistan

fent vannak, igy a klanotok is hamar fel fog keriilni a hetire. irj egy jo

klanleirast, és adj a tagoknak rangokat, bizz meg benniik. Az els6 par hét

nehéz, onnantdl mar egyszeriibb lesz. De arra figyelj, hogy 20-nal tobben ne

legyetek, inkabb ragjad ki azokat, akik nem felelnek meg.

- Be akarok lépni egy klanba, mit tegyek?

*El16sz0r is, keress egy klant :) Nézd meg, hogy kik vannak fent sokat a
jatékban, kik olnek jol ,és kik szimpatikusak. Ha talaltal ilyet, akkor olvasd el a
klan profiljat, foleg a szabalyzatot, és a tagfelvételt, hogy megfelelsz-e. Ha Ggy
érzed igen, irj egy levelet az alapiténak, vagy akinek kell. ird le, hogy milyen
fegyverekkel vagy jo, midta jatszol, miért akarsz a klan tagja lenni.




KlanBazis v(.2

Nem ismered még a KlanBazist? A . ) )

KlanB4zis a Stickman Warfare-hoz Ujdonsagok az uj verzioban:

kapcsolédé bongészos stratégiai jaték. e O ¢pitési teriilet, minden épiiletet oda épitesz, ahova
Klanok a klanok ellen harcolnak, hogy a}karsz.

végiil felépitsék a NagyBazist. Az e Epiiletek arai csokkentve lettek.

épitkezéshez, és katonak képzéséhez o Kétuj épiilet: Labor, Bank.

Klanpont (KP) kell, minden jatékban e Kisebb harcrendszer modositasok.

szerzett kill utan kapsz egy KP-t. J6 e KlanKdzpont atszervezése.

vagy a csapatmunkaban? Lépj be a e Rejtekhely optimalizalasa.
jatékba!

Most tortént klanbazison:

A jaték végéhez értiink. A SiC klan kezdett el eldszor
épiteni Nagybazist, egészen 10-es szintig. De ekkor az
eddig csendes masodik, TIM elkezdte tamadni 6ket
LAW-okkal, amit az utobbi hetekben fejleszthetett ki.
Par nap, és mar nem is maradt semmi a csodabol.
Visszacsuszott a klan a 2. helyre, majd feloszlott. Most

a TIM vezet, de még nincs nekik Nagybazisuk.
Mogottiik a C++ és PRO-D foglal helyet a toplistaban.
A C++ klan elkezdte bombazni a TIM klant, akinek
megsériilt a kiképzdje, igy kénytelenek feladni a

harcot. A KB els6 szervere dontetlennel végzodott. Rejtekhely &pz6haz S Nagy Bazis szint:©

\_ )
Jarmu modok
ol
Temas Modok

A mai szaimban a hummer, és antigrav modokrdl olvashattok. Ezzel lehet 6lni, nem fog kiléptetni.

1.Hotrod | Link: http://stickman.hu/forum/index.php?topic=1656.0
Green csinalta, egy igazi amerikai hotrod. Kicsit egyszerii a festése, de van,akinek ez tetszik.

2.Repiilé szényeg | Link http://stickman.hu/forum/index.php?topic=1571.0
Oli csinalta, az antigrav helyére kell berakni .Ul rajta egy tech is, piros fejkendGben.

3.Flame hummer | Link: http://stickman.hu/forum/index.php?topic=1481.0
Hummer, de egy kicsit részletesebb a modell. Viszont a 1ényeg a festés: Langnyelvek futnak végig rajta,piros kiegészitékkel . A kerék is modositva lett.

4.Police hummer | Link: http://stickman.hu/forum/index.php?topic=1481.0
Oli hummer modellje az alapja, de a festést tetra csinalta hozza, a magyar rend6rautokrdl mintazva.

5.POD skin | Link: http://stickman.hu/forum/index.php?topic=1481.0
POD készitette sajat maganak. Amilyen egyszeri,olyan jo.
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Kempelési taktikak

( )

Par tipp egy j0 campeléshez:

1. Olyan fegyverrel kell lenned, ami pontos, €s nem utols6 sorban nagyon jol tudsz hasznalni. Példaul: MPG, Quadro, MP5, M82A1.
2. Olyan camphelyet kell kivalasztanod, ahol biztos, hogy nem keresnének.
3. Mindig valtogasd a camphelyeidet, mert hamar észrevehetnek.

Par camphely, taktikaval egyiitt:

Fantasy Torony:

Az egyik kedvenc Camphelyem, anno itt szereztem meg a Wicked Sick-et, illetve a
Camper medalokat. Itt az MPG-t, és az MP5-6t tudom ajanlani. A taktika a kdvetkez6:
El6szoris, nézz korbe, hogy van -e ellenség a toronyban. Ha ez megvan, akkor a
feljaronal, vagy a foldtte 1évo részen ugy kell elhelyezkedned, hogy latni Iehessen a
Naftat, a Gyarat, a Banikomplexumot, és a Pantheont(lsd. a képeken). Ha ez megvan,
gugolj le, igy jobb oldalrdl nehezen tudnak leszedni, attdl fiigg, hogy helyezkedsz el.
Erdemes viszont mindig hétra, illetve balra figyelni, hatha arra megy egy ellenfél, aki a
végén még észre is vesz. Ha mindent jol csinalsz, akar egy Camper 4 medalt is
szerezhetsz!

Vilagitotorony:

El6szor is, ehhez Quadro, vagy MP5 jo. Felmész a toronyba, ha van fent valaki, azt 61d
meg, aztan allj be félig a 1épcso ala, szemben a kijarattal Ggy, hogy bal oldalt
valamennyire latszodjon a Nafta el6tti bunker. fgy mozognod sem kell, hiszen ha valaki
feljon, akkor el6tted kell elmennie, és igy leszedheted, és még a Naftanal levo
ellenséggel is végezhetsz. Camper medalok megszerzéséhez kivalo.

Nafta ablak:

Itt barmilyen fegyverrel kempelhetsz, raadasul nem is kell sokmindenre figyelni, csak
eldre, meg hatra. Egyetlen hatranya, ha kiszar egy LAW-0s/Noob-os, akkor nagy a
valoszinlisége, hogy ha betalal, akkor véged.

Banikomplexum "‘ablakok™':

Igazabol nem is tudom, hogy minek nevezzem azokat a
"lyukakat". Mind a kettd ablak egy-egy bunker fele nyilik,
szdval aki birja, hogy szidjak respawnkillelés miatt, az
nyugodtan kempeljen ott. Hatranya az, mint a Nafta
ablaknal, raadasul még arra is kell figyelned, hogy fentrdl
nehogy leljjon valaki.
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Hav1 galéria
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