HELILMOD v2.0.1

Az Uj texturakat KalapacS, és Niky Cica készitette, a logo-t és
a design-t HammeR. Az Uj modelleket Speedgamer.

Telepités: Egy eredeti Stickman mappdba masold be a HELL
MOD fajlait.

Verziok:
1.0.2 — Els6 (kiadott) verzid.
1.0.3 — Z6ld fl eltlintetése, Uj texturak, kod.

1.0.4 — Bordo fU textura, nagyobb kod (by Oli) , Uj texturak,
gyorsabb antigrav, Uj hummer, Uj hangeffektek, piros helyett
narancssarga gunok.

1.0.5 — Megujult fejfed6k (angyalok és 6rdogok), Uj
hangeffektek, 1 Uj textura.

1.0.6 — Uj NOOB, Uj csénak textura (PORT), Elet hiibb lava
1.0.7 — Csokkentett fajlméret, par Uj textura.

2.0.0 - Uj épuletek (Valley of Fate, Cemetery). Koponyak, Uj
texturak. Uj jarm(ivek, modositott névényzet. Uj
hangeffektek, uj fejfedémodellek. Uj logo, meniizene, betdltd
képernyd, és par egyéb csicsa.

2.0.1 - Uj fajta stickportal, Atlantis.



