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A hattértorténet

Valamikor, réges-rég volt egy sziget. Békés pdlcikaemberkék éltek rajta,
mindenik megvolt, semmi okuk nem volt a boldogtalansagra. De mégsem
voltak boldogok, mégpedig azért, mert unatkoztak. Két palcikaemberke
kitalalta, hogy mivel lehetne feldobni a hangulatot: "L6juk szét egymas
hatsojat!". Az egyik felkapott egy plazmafegyvert, a masik egy régi géppuskat,
és elkezdték 16ni egymast. Nemsokara a tobbiek ezt megtudtak, gyorsan
bedlltak két csapatba, és eszeveszett 6ldoklésbe kezdtek. Azéta sok-sok id6
eltelt. A régi, békés civilizaciobdl semmi sem maradt. Senkinem tudja mar,
miért haboruznak, és mar csak egy dolog élteti 6ket: Megnyernia haborut!

A palya

A palya egy 400 hektaros flives sziget, amelyen mar 300 éve tart a haboru. A
szép, pompas szigetbSl mar csak romok maradtak. A f6 vélgyben maradtak

éplletek, ezek alkotjak a csatak helyszinét.

A spawn-helyek a bunkerek, az épliletek koril. Meghalds utan itt élednek Ujraa
jatékosok. Nem érdemes ott maradni, mert a hatad mogé teremnek és
leziznak. A szigeten talalhatoak még hegyek, ezek oldalan kavics van, ami
csuszik, nem lehet felmenni rajta. A szigetet viz veszi koril, valamint a szigeten
belll is van par td. A palcikaemberek nem tudnak Uszni, megfulladnak benne.

A jatékban talalhatdé még tobb masik kisebb sziget. A Klanbazis szigetre a
Piramisbdl, hdrom kisebb 1v1 szigetre (Outland, Castle, Facing Houses) a Stick
Portalbdl, Atlantis-ra pedig a Portal Institution helyrél lehet eljutni a teleportok
segitségével.



Csapatok és fegyvereik

GUN

Ok a technikailag visszamaradottabbak, de a t(izerejiik nagyobb. A régebbi
korok fegyvereivel harcolnak, mint a gépfegyver, mesterlévész puska,
rakétaveto.

M4A1l

Az M4A1 a GUN legjellegzetesebb fegyvere, szinte mar a szimbdlumukka valt.
Nagy tlizereje van és percenként tobb szaz téltényt képes kiléni. Kezelése
egyszer(i. Nagy tavolsagrais lehet vele pontosan I6ni, de az mar nagyobb
szakértelmet kivan. Csapatmunkaban is remekiil hasznalhato, az elsé
frontvonalbdlI6ve gyorsan sok sticket képesek lel6ni.

M82A1

Az M82A1 talan az egyik leghaldlosabb fegyver. Toltési ideje viszonylag nagy,
ugyanakkor tavcsd van ra erdsitve, igy messzirélis le lehet |6ni az ellenségeket.
Kezelése valamivel nehezebb az M4A1-nél, de kénnyen elsajatithatd. Hatulrdl
tudja tamogatni a csapatot.

LAW

A LAW-ot nagyon késén fejlesztették ki a GUN-ok, nagyjabdl egy id6ben a
NOOB-bal. A tolténye foldbe csapddaskor robban. Eleinte azonnal lehetett
vellik I6ni, de az ujabb modelleket kozvetlenil I6vés el6tt kell megtolteni
biztonsagi okokbdl. Kezelése nehéz, j6 ballisztikai érzék sziikséges hozza.

MP5A3

F6képp kozelharcban lehet hatdsos, kilonosen nagy tlizgyorsasaganak
koszonhetben. Avilag szamos pontjan rengeteg kiegészits létezik hozz3,
amelyek novelhetik hatékonysagat. Sajnos, a GUN-okhoz az alacsony
koltségvetés miatt egy egyszer(, valltamaszos tipus jutottel, igy a kozkedvelt
rovid tavu nagyitasilehet8ség sincs meg rajta, koszonhetben a tavecsé
hianyanak. Tavolrdlis pontos |[6vések leadasara képes, egyetlen hatranya, hogy
hamar valik pontatlannad, rangat, igy valddi hatékonysagat valdban csak sz(ik,
kozelharciterlileten mutatja meg.



TECH
Ez a kék csapat, a hattértorténet szerint 6k alkotjak a technikailag fejlett nép
maradékat. Plazmafegyverrel és anti-gravitacios jarm(vel mennek.

MPG
A Sziget torténelmében az elsé fejlettebb fegyver. Plazmat 16, hihetetlendl
pontosan. Remek fegyver minden tavolsagra. Hasznalata hasonlé az M4A1-hez.

QUADRO

A TECH-ek tovabbfejlesztették az M4A1l-et, és igy lett bel6le az MPG sorozé
verzidja, a QUADRO. Az egyetlen probléma vele, hogy tolt6dnie kell, valamint
nagyon nehéz, igy lovés kozben nem lehet vele mozogni. Csapatban picit hatul
maradva megvarjak a toltédést, majd ha ez megvan, szinte meg is nyerték az
utkozetet.

NOOB

A LAW-hoz hasonldan robban, de nem kell hozza ballisztikai érzék, hiszen
plazmat, egyenesen 16, viszontigy a [6vedéke nagyon lassu. Hatulrol
tdmogathatjak a csapatot.

X72

Ez a tipikus tomegpusztitd rakétasorozdé fegyver. A kis plazmarakétak szallnak
0ssze-vissza és a kornyéken mindent atomjaikra bontanak. Minél messzebbre
l6viink a fegyverrel, a rakétak annal nagyobb ivben replilnek, ellenben
pontosak.



Iranyitas
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W, A, S, D: A palcikaember irdnyitasa.

F: Jarm(ibe szallas, ha bunkerben vagy.

T, Enter: Beszélgetés masokkal (chat).

R: Valaszolas egy privat Gizenetre.

C: Uzenés a klan tagoknak.

Q, Jobb egérgomb: Célzas ki/be kapcsolasa.

Bal egérgomb: Lovés, nézet mozgatasa, és kiszallas a jarmdbdl.

M: A palya feliilnézete.

Tab: Eppen jatsz jatékosok fegyvereinek és pontjainak attekintése.
Shift: Sétdlas.

Ctrl: Guggolas.

Space: Ugras.

Print Screen: Képerny6kép készitése. A screenshots mappaba lesz lementve.

Chat kodok

Az alabbi kddokat a jatékbeli chatbe tudod beirni:

/kill: Ongyilkossdag (ha eltévedsz, vagy latni akarod a rongybaba-effektust)
[realm NEV: Belépsz egy kiilon realmbe, aminek a neve NEV (a NEVET
atirhatod barmi masra). Ha mas is beirja a realm nevét, akkor 6 is belép
hozzad, és csak egymast latjatok.

/norealm: Realm elhagyasa, visszatérés a tobbiek kdzé.

/w JATEKOSNEVE SZOVEG: Uzenetet tudsz kiildeni egy jatékosnak, amit csak &
lat.

/r SZOVEG: A fent emlitett lizenetre tudsz igy gyorsan valaszolni



/c SZOVEG: Az éppen online klan tarsaknak tudsz irni.

/nohud: Eltiinteti a HUD-ot (szdvegek, minimap, chat, nevek, stb.). Ujra beirva
vissza lehet kapcsolni.

/nofegyv: Eltiinteti a fegyvert a kezedbél. Ujra beirva vissza lehet kapcsolni.
/1v1 JATEKOSNEVE MAXPONTSZAM: Kihivhatsz egy ellenfelet 1v1l-re. Haa
pontszamot nem irsz, alapbdl 10 lesz a maximalisan elérhet6 pontszam.
[refuse, /decline: 1v1 kihivas elutasitasa.

[accept: 1v1 kihivas elfogadasa.

A fomenii

e Csatlakozas: Belépés a jatékba, és csatlakozas aszerverre.

Név: A neved, akar regisztraltal, akar nem. A klant nem kell elé irni.
Jelszd: Csak akkor kell, ha regisztraltal.

Csapat: Itt valaszthatsz, hogy GUN vagy TECH legyél.

Fegyver: A csapatodon bellil négy féle fegyver kozul valaszthatsz. Csak itt
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lehet fegyvert valtani, a jatékban nem.

o Fej: A fejfed6t valaszthatod ki.

e Beallitasok:

o Grafika: Ezeket a beadllitdsokat mddositva javithato a jaték teljesitménye.
Gyengébb gépeken ajanlott kikapcsolni az effekteket.
= Részletek: Viz kinézete, fellletek domborodasa.
= Effektek: Térgorbités, halaleffekt, elmosddas, ragyogas.
= Esod: Ha kikapcsolod, arossz id6 még megmarad, csak az es6cseppeket

nem fogod latni.

= Widescreen: Széles monitorokra optimalizalja a jatékot.

o Hang:
= Hangerd: A jaték hangjainak hangereje.
= MP3 hanger6: Az MP3 mappaba rakott zenének a hangereje.
= Harciradio: Az 6léskor megszélald radidlizenetek.
=  Autdradid: Hajarm(ibe szallsz, a radidadok egyike elindul.
= Nyugizene: Anyugodtabb pillanatokban ez szél.
= Akcié zene: Es ez, ha éppen harcolsz.



o Iranyitas:
= Egérérzékenység: Itt lehet beadllitani, hogy mennyire reagaljon a jaték
az egész megmozditdsara, pl. kocsiban llve.
=  Konnyitett célzas: A célzas pontossaganak javitasa.
o Feliilet:
= Radar mutatasa: Ha ki van kapcsolva, nem jelenik meg a radar
(minimap) jatszas kozben a jobb felsé sarokban.
= Publikus chat tiltasa: Ha be van kapcsolva, csak a privat Gizeneteket, és a
klanchatet latod.
= Zona feliratok mutatasa: Kikapcsolva egy Uj zonaba Iépéskor nem
jelenik meg k6zépen az adott zéna neve, csak jobb felll kicsiben.

Technikai részletek

A jaték nagy részét, a bunkert és a fegyverek egy részét Badics Alex készitette,
a késébbiekben Hada Adam is besegitett a programozasban. Az egész alapja
egy terrain engine, ami egy Perlin-zaj alapu véletlenszer( tajgenerator. Féként
ezért fér bele egy ekkora palya 100 kB-ba. A modellek nagy részét Wings 3D-
ben készitették a lelkes segit6k. Az épuletek arnyékolasa elére kiszamolt
textura. A felh8k generaltak. A palcikaemberkék gombdkbdl és hengerekbdl
allnak, az animacidjuk le van programozva (szinusz, koszinusz, stb.) A
multiplayer rész P2P (egyenrangu) alapu, a szerver csak a hozza kapcsolodé
klienseknek kiildi el a tobbi jatékos cimét, igy mindenki kapcsolédik
mindenkihez. A 25252-26252 port-tartomanyt hasznalja, NAT-on keresztil is
kétiranyu. DirectX 9 SDK-t haszndl, ami delphihez a clootie.ru oldalrdl
letolthetd, ezen kiviil MadX MP3-mat hasznal.

Felmerulé problémak

¢ Nincs senkiaszerveren
o Lehetséges, hogy épp senki mas nem jatszik. Probalkozz késébb, délutani
id6ben.
o ldeiglenesen ledllt a szerver. Ez néha csak par percig tart. Varj
tlirelemmel, és probalj meg késébb belépni.
o Nem tudsz kapcsolddnia szerverhez. Lehet, hogy csak nincs interneted,
de lehet, hogy a tlizfalad, routered blokkolja a jatékot.


http://wings3d.com/
http://clootie.ru/

e Valami furcsan jelenik meg
o Elavult a vided kartya drivered. Frissitsd a gyartdé honlapjarol.
o Régi avided kartyad. A minimum kovetelmény a GF3-as kartya.
e This name is not registered/Wrong password
o Ha ujonnan regisztrdltdl, varj egy kicsit, 5 perc kell, hogy megkapja a
szerver az adataid.
o Hagyd liresenajelszdrészt, és ugy Iépj be. Pontokat fogsz kapni, csak a
kldanodat nem jelzi ki.
o Varj. Par 6ran belil rendbe fog jonni, a szerverrel és a honlappal van
ilyenkor gond.
o Lefagyas
o Haaztirjakiutana, hogy "Kérlek felejtsd el az Alt-Tabot", akkor valami
mas program bezavart a jatéknak, és le akarta kicsinyiteni azt. Kapcsolj ki
minden mas programot, vagy futtasd ablakos médban (windowed.bat),
és akkor tudsz ablakot valtani jaték kozben.
o Ha nem tudod miért tortént, nézd meg a jaték mappajaban a log.txt fajl
utolso par sorat. Nézz fel a férumrais, hatha valaki mar talalkozott a
problémaval.
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